STUDIA PODYPLOMOWE
DESIGN | KREATYWNOSC

W BIZNESIE | ADMINISTRAC]I
PUBLICZNE]

Studia przekazujg wiedze i umiejetnosci z zakresu
wykorzystania nowoczesnych koncepcji i narzedzi
rozwoju designu (wzornictwa) oraz kreatywnosci
w przedsiebiorstwach, podmiotach publicznych

i organizacjach pozarzgdowych.

Czy dla mnie?

Studia skierowane sg do 0s6b pragnacych poszerzaé

swojg wiedze oraz rozwija¢ umiejetnosci zwigzane

z ich dotychczasowg dziatalnoscig i zaangazowaniem

zawodowym, a w szczegdlnosci do:

= menedzeréw odpowiadajgcych za rézne obszary
dziatalnosci kreatywnej i innowacyjnej w firmach,
podmiotach sektora publicznego i organizacjach
pozarzgdowych,

= przyszlych menedzerow w sektorze ustug i sektorach

kreatywnych,
= przedstawicieli Swiata sztuki i kultury,
= 0séb planujacych dziatalno$¢ zwigzang z designem,
= wszystkich tych, ktérzy chcg zrozumied procesy

zwigzane z zastosowaniem myslenia kreatywnego,

krytycznego i projektowego.

studia online

_"_ DOSKONALENIE KOMPETENC]I

- podnoszenie umiejetnosci praktycz-
= nych w obszarze zarzadzania designem
(wzornictwem) i kreatywnoscig

) ' PRAKTYCZNA WIEDZA
- poznanie najlepszych narzedzi
i sposobéw ich zastosowania w rozwoju
nowych produktéw i ustug

DOSWIADCZONA KADRA

- praktycy i nauczyciele akademiccy
wspotpracujacy z podmiotami
komercyjnymi, publicznymi i NGO

Dlaczego warto?

m Zrealizowane efekty ksztatcenia pozwalajg
na zrozumienie wspoétczesnego zastosowania
designu i kreatywnosci w przedsiebiorstwach,
podmiotach sektora publicznego i organiza-
cjach pozarzagdowych.

m Zajecia obejmujg przygotowanie do wykorzy-
stania designu i kreatywnos$ci w budowaniu
przewag konkurencyjnych w sektorze ustug
(np. administracja publiczna, ochrona zdrowia,
zakwaterowanie i gastronomia, turystyka), sek-
torach tradycyjnych (np. sektor drzewno-meblo-
wy, sektor spozywczy) oraz w sektorach kre-
atywnych (np. rzemiosto, reklama, film, muzyka,
gry komputerowe i wideo, moda).

m Uczestnicy zdobeda umiejetnosci postugiwania
sie narzedziami i technikami z zakresu zwin-
nego zarzadzania projektami (agile), myslenia
projektowego (design thinking), myslenia kre-
atywnego i krytycznego oraz ich zastosowania
w rozwoju nowych produktéw i ustug, w rozwig-
zywaniu probleméw spoteczno-gospodarczych
oraz w kierowaniu zespotami pracowniczymi.

» Dzieki zdobytej wiedzy uczestnicy bedg umiec
opracowywac i wdrazac projekty koncepcyjne
i wzornicze we wspotpracy z réznymi interesa-
riuszami ich organizacji.

m Uczestnicy studidow zapoznajg sie z interdyscy-
plinarnym wymiarem zastosowania designu
i kreatywnosci w organizacjach - aspektami psy-
chologicznymi, marketingowymi, ekologicznymi,
politycznymi, etycznymi i prawnymi.
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SGH #1 uczelnia ekonomiczna w Polsce* / CEMS School of the year 2022/2023

*V\/ym'k\ Rankingu Szkot Wyzszych 2025 miesiecznika ,Perspektywy”.



