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SPIS TRESCI

Sala podgladowa

- Obstuga kamer

- Nagrywanie wideo

- Nagrywanie dzwieku

Sala fokusowa z podgladem przez lustro weneckie

- Podtgczenie laptopa do telewizora




Logowanie do klawiatury sterujgcej:
# Login wybiera sie dzojstikiem.

# Hasto nalezy wpisac, korzystajgc z klawiatury.

# Login i hasto znajdujg sie na urzadzeniu.

W sali znajduja sie dwie kamery.
Steruje sie nimi za pomocg dzojstika,
poruszajgc nim na boki.

Przyblizanie i oddalanie kamery
nastepuje po przekreceniu dzojstika
w lewo lub w prawo.

Zmiana obstugiwanej kamery:
ID =2 1 = ENTER
ID =2 2 = ENTER

OBSLUGA
KAMER




OBSLUGA KAMER

WIDOK NA MONITORZE
DZIELONYM

Na ekranie widzimy w mniejszych
oknach widok z obydwu kamer:
Camera 11 Camera 2.

Po podtgczeniu laptopa
do telewizora obraz z ekranu
pojawi sie jako Camera 3.

Czerwong ramkg otoczony jest
obraz, ktory nagrywamy.

Zielona ramka wskazuje kamere,
na ktérg mozemy sie przetgczyc.

Zmiany kamery nagrywajace]
dokonujemy za pomoca
switchera produkcyjnego.
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W gérnych okienkach widzimy:

# po lewej stronie podglad obrazu,
na ktory mozemy sie przetgczyc
(Preview)

i po prawej stronie nagrywany obraz
(Program)

W mniejszych okienkach widzimy
podglad ze wszystkich kamer

(Camera 1, Camera 2, Camera 3)




OBSLUGA KAMER

ZMIANA KAMERY NAGRYWAJACEJ

W pracowni podtgczone sg dwie kamery: 11 2.

Po podtgczeniu laptopa do telewizora
obraz ekranu widzimy jako Camera 3.

Mozemy przetgczac nagrywany obraz
z kazdej z nich, uzywajgc znajdujgcego sie
na biurku switchera produkcyjnego.

AN

Podswietlenie przycisku
na czerwono informuje,
z ktorej kamery nagrywany jest obraz.

Podswietlenie przycisku na zielono
informuje, na ktérg kamere przetgczymy
nagrywany obraz po nacisnieciu przycisku CUT.

W okienku podglagdowym widzimy,
co aktualnie nagrywamy.
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B Do nagrywania wideo stuzy
urzgdzenie znajdujgce sie
obok klawiatury sterujgcej.

Na wyswietlaczu
powinien ruszycC zegar
odliczajgcy czas nagrania.

B Nalezy umiescic¢ karte SD
w odpowiednim miejscu
| wtgczyé nagrywanie.

Konczgc nagrywanie

przed wyjeciem karty
nalezy zastopowac nagranie.
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B Do nagrywania wytgcznie .\“\NaIeZy umiescicC karte SD B Na wyswietlaczu powinien
dzwieku stuzy urzgdzenie W odeW|edn|m miejscu ruszycC zegar odliczajacy
znajdujgce sie w szafce i nacisngc przycisk REC czas nagrania.

pod dzojstkiem. a nastepnie PLAY. Konczgc nagrywanie,

nalezy zastopowac
nagranie.

WANIE DZwigku



PODLACZENIE LAPTOPA

DO TELEWIZORA

B Do podtagczenia laptopa do telewizora
uzywamy kabla HDMI,
ktory znajduje sie pod stotem.

B Obraz z ekranu mozna nagrywac
podobnie jak obraz z kamery.
Nalezy pamietac, ze czestotliwosc
odSwiezania ekranu w laptopie
musi by¢ ustawiona na 50 Hz.

B W oknie podlagdowym ze wszystkich
kamer obraz z telewizora
widac jako ,trzecig kamere”,
~ z ktorej mozemy zgrywac obraz.
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