Jak zostacé
mocarstwem

INSTRUKCJA GRY

Dofinansowano ze srodkéw

Ministra Edukacji i Nauki

w ramach programu

~Spoteczna odpowiedzialnosé¢ nauki”



ELEMENTY GRY

n plansza
E 5 plansz graczy

110 duzych kart:
B 30 kart Potencjalny kontrahent
E 23 karty Panstwo wspoétpracujace
19 kartRAL 1016 Panistwo zaprzyjaznione
B 15 kart Partner strategiczny
6 kart Soft power
2] 13 kart Sytuacja na rynkach swiatowych
(B 4 karty Hossy, [} 6 kart Stabilnego
rynku i ﬂ 3 karty Bessy)

E 4 karty Rynek niedostepny

110 matych kart kontraktéw/pieniedzy:
E) 44 karty o wartosci 1 mld $
K11 36 kart o wartosci 2 mld $
K 30 kart o wartosci 3 mld $

m 10 zetonéw wptywu w 5 kolorach plansz
graczy
1 zeton Konsekwentna polityka (gracz
koriczacy)
40 znacznikéw w kolorach graczy
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Uwaga: przed pierwsza gra na obie strony
okragtych zetony graczy nalezy nakleid

zataczone do gry naklejki z herbami ich
panstw.




CEPRZYGOTOWANIE DO GRY

Przed przystapieniem do gry karty i inne elementy gry nalezy podzieli¢ na grupy zgodnie ze
spisem zawartym w czesci Elementy gry.
Na srodku stotu nalezy umiescic¢ plansze gtéwna.
Z talii kart Sytuacji na rynkach swiatowych nalezy odrzucié¢ do pudetka jedna losowa kar-
te Bessy, a reszte przetasowad, trzymajac strone z wykresem do géry i potozyé w stosie
W 0znaczonym miejscu na planszy.

E] Na planszy nalezy roztozy¢ wszystkie pozostate duze i mate karty w stosach na oznaczo-
nych na planszy miejscach. Karty Potencjalny kontrahent nalezy przed potozeniem na
stole podzieli¢ na dwie réwne czescii a potozyé w dwéch stosach.

ﬂ Cyfry w prawych gérnych rogach rynkéw oznaczaja rynki dostepne na poczatku gry
w zaleznosci od liczby graczy; pozostate pola nalezy zakry¢ kartami Rynek niedostepny.
Przy dwdéch graczach (2+) zastaniamy cztery ostatnie pola, przy trzech (3+) - b trzy, przy
czterech i pieciu (4+/5+)- dwa. Pole ¢ Sprzedaz obligacji pozostawiamy odstoniete.

n . SYTUACIA AKTUALNA

SUPERMOCARSTWO




E Kazdy z graczy otrzymuje: a plansze gracza, b 2 zetony wptywu, ¢ 8 znacznikdw w przy-
pisanym do planszy gracza kolorze i d dwie karty po1mld S.

B Na planszy gracza umieszczamy: e na Srodkowym polu - wszystkie zetony wptywu oraz
znaczniki, a ¥ na prawym polu (Skarbiec lub Bank)- dwie karty po1mld S.

Gracze biorag z planszy gtéwnej g jedna karte Painstwo zwspétpracujace i h jedna karte
Potencjalny kontrahent. Nastepnie umieszczaja je ponizej swoich plansz.

ﬂ Wybrany losowo gracz otrzymuje zeton Konsekwentnej polityki i ktadzie go obok swoich
zetonéw wptywu.

E Kazdy z graczy ktadzie jeden ze swoich znacznikéw na planszy gtéwnej na ikonie Panstwo
wspotpracujace (por. str. 9).
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Przygotowanie gry
dla 5 graczy

W tym wariancie gra trwa tylko

10 tur, dlatego przed gra nalezy
odtozy¢ do pudetka dwie loso-
we karty Bessy i jedna losowa
karte Stabilnego rynku. Licz-
ba pdl dostepnych rynkdéw wy-
nosi szes¢.
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N PRZEBIEG GRY

Gra Jak zostaé¢ mocarstwem podzielona jest na tury. Kazda tura sktada sie z trzech faz:

n W | fazie zmienia sie sytuacja na swiatowych rynkach i uzaleznione od niej mozliwosci
handlu zagranicznego, ktére sg wyrazone wartos$cia zysku z mozliwych do zrealizowania
kontraktéow: 1, 2 lub 3 mld dolardéw.

E W Il fazie przy pomocy zetondw wptywow gracze po kolei wykonuja swoje akcje. Gracze
moga:

inwestowacé w stosunki handlowe z nowymi partnerami
inwestowadé w zaciesnienie stosunkéw nawigzanych wczesniej.
u zawierac kontrakty na Swiatowych gietdach
E emitowacd wtasne obligacje.
podejmowacd dziatania pozwalajace za jednym razem przejaé kotrakty z dwéch swiato-
wych gietd

E W Il fazie gracze odktadajg do banku zainwestowane pienigdze oraz zabieraja ze stotu
najpierw zetony wptywu wraz z efektami swoich akcji dyplomatycznych, a nastepnie karty
kontraktéw z rynkéw Swiatowych i umieszczg je przy swojej planszy gracza.

ﬂ Po rozdzieleniu kart kontraktdw na poszczegélne panstwa przechodzi sie do nastepnej
tury.

E Gra konczy sie bilansem roku w 12 turze (10 przy pieciu graczach).



FAZA I. KONTRAKTY

Z pola Prognoza bierzemy pierwszg karte
z wierzchu stosu, odwracamy ja i ktadziemy
na pole Sytuacja aktualna.

Nastepnie, kierujac sie wskazaniami odkry-
tej karty (zob. str. 8), bierzemy z banku tyle
kontraktdw, ile wynika z liczby znacznikéw na
gornym polu planszy gtéwnej (zob. str. 9).

Sposob czytania kart podano na str. 8.

Przyktadowo:

n Na polu a Panstw wspétpracujacych sa
dwa znaczniki, na polu b Panstw zaprzy-
jaznionych - trzy, a na polu ¢ Partneréow
strategicznych - trzy.

E Przy karcie Przewaga rynkéw wschodza-
cych bierzemy d dwie karty Tmld S
i e trzy karty 2 mld S. Ikona Brak kontrak-
téw oznacza, ze f nie bierzemy kart
3mldS.

E Przy karcie Boom liczba kart kontraktéw
ulega podwojeniu, czyli bierzemy g cztery
karty 1mld S, h szesé kart2mld S
i i cztery karty 3mld S.




8 Karty Sytuacji na rynkach swiatowych

Rewersy kart widoczne na polu Prognoza pokazuja, jakiej sytuacji (dobrej, stabilnej lub ztej) na rynkach
Swiatowych nalezy sie spodziewac. Awers karty, potozony na polu Sytuacja aktualna konkretnie informuje
ile i jakiego rodzaju kontrakty pojawiaja sie w danej turze na rynkach Swiatowych.

Na kazdej karcie podana jest informacja DOBROBYT
o liczbie i kategorii kontraktéw, jakie pojawia
sie na rynkach swiatowych. Pola na awersie
karty odpowiadajg polom na planszy.

Tabela obok schematycznie pokazuje, jak Za znaczniki w strefie

czytac karte. Pafistwo Paristwo Partner

Jesli na dolnych polach karty jest miniatura UALLECISl zaprzyjaznione  strategiczny

karty kontraktu, wéwczas za kazdy znacz- bierzemy z banku kontrakty za
nik w strefie danej kategorii .parﬁstw Igierze- 2mid$ 3mld S.
my jeden kontrakt o podanej wartos$ci.

Symbol X oznacza brak kontraktéw. Jesli
wystepuje on w ktdrejs kolumnie karty —
wowczas nie bierzemy kontraktéw doty-
czacych tej kolumny, nawet, jesli w gérnym
polu planszy sg jakie$ znaczniki.

W przypadku karty Boom miniatury kart g "
kontraktéw sa podwdjne - oznacza to, ze e e
za kazdy znacznik w danej kolumnie na usD UsD

planszy bierzemy po dwa kontrakty

Dodatkowo zaraz po odkryciu karty Boom
nalezy otworzyé¢ nowy rynek, czyli zdjgé

z planszy jedng, pierwsza w kolejnosci, kar-
te Rynek niedostepny.




Znaczniki i liczba kontraktow

Kwadratowe znaczniki w kolorze gracza stuza do szybkiego obliczania liczby dostepnych kon-
traktow. W czasie gry gracze umieszczaja znaczniki w swoich kolorach na planszy gtéwnej na
polach z ikonami oznaczajgcymi rodzaje panstw.

E Znaczniki umieszczamy wedtug
zasady: jeden znacznik - jedno
panstwo danego rodzaju, znajdu-
jace sie w portfelu gracza.

H Niemcy i m Japonia maja

w swoich portfelach Panstwo
wspotpracujace i Panstwo za-
przyjaznione, a E Wielka Bry-
tania - Panstwo zaprzyjaZznione
i Partnera strategicznego.

E Jesli w danej turze gracz na-
wigze kontakt z nowym kontra-
hentem lub podwyzszy status
aktualnego, musi on na koniec
biezacej tury ] potozyé nowe
zetony lub E przesunacd juz leza-
ce zgodnie ze stanem rzeczywi-
stym.
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E Nastepnie nalezy wzigé¢ z Banku odpo-
wiednig do odkrytej karty liczbe kart
kontraktow (patrz str. 8) i potasowad.

1
Pt
O
[
3,000,000,000 $ 000,000,000 $
miliardy miliardy
usbD uUsD

B Potasowane karty kontraktéw nalezy roztozyé na polach gietd na planszy, poczawszy
od strony lewej do prawej. Umieszcza sie je po jednej na dostepnych rynkach niezaleznie
od tego, czy leza juz tam inne karty. Czynnos$¢ te powtarza sie do momentu az wszystkie
uprzednio przetasowane karty kontraktéw handlowych znajda sie na swiatowych rynkach.

Przyktadowo:

E W wyniku odkrycia karty Boom na H
szes$¢é otwartych rynkéw trafito 14 kart
kontraktéw. Liczby 1-14 pokazuja
kolejnos$c uktadania ich na poszcze-
gdélnych rynkach.

NASDAQ & Shanghai Stock Exchan

E Na dwdch polach pozostaty karty
kontraktow, nie zabrane przez gra-
czy w poprzedniej turze. Nowe karty
doktada sie do nich.

ﬂ Ostateczny losowy rozktad kart
kontraktéw na polach rynkéw swiato-

wych. d .
miliardy
- usbp




FAZA Il. AKCJE GRACZY 11

W tej fazie gry gracze podejmuja decyzje, czy uzy¢ swoich zetonéw wptywodw, by nawigzacé
nowe kontraty handlowe czy tez moze zarobione pienigdze zainwestowac w rozwdj relacji z in-
nymi panistwami, tak by w przysztosci méc robié z nimi lepsze interesy.

Faze rozpoczyna H gracz rozpoczynajacy, @
czyli ten siedzacy na lewo od |;] gracza z ze-
tonem Konsekwentnej polityki. Nastepnie H
w kolejnosci wyznaczonej przez ruch wskazo-
wek zegara, gracze wykonuja po jednej akcji.
W ramach akcji gracz musi potozyé przynaj-
mniej jeden zeton wptywu na jednym wybra-
nym polu rynku swiatowego badz na akcjach
dyplomatycznych. Do wykonania jednej akcji
gracze moga uzy¢ jednego lub dwdch (zob. str. 12) ze swoich zetonéw. W drugiej kolejce pomija
sie graczy, ktérzy uzyli wszystkich zetondw w pierwszej kolejce. Potozone zetony pozostaja

na stole az do fazy Bilans roku. Faza Akcje graczy konczy sie po wykorzystaniu przez graczy
wszystkich zetonéw.

Konsekwentna polityka

Gracz posiadajacy zeton Konsekwentna polityka moze uzyé go w swoim ruchu
do wykonania dodatkowej akcji lub do obnizenia kosztu wykonywanej akcji
(zob. str. 12). To znaczy, ze Konsekwentna polityka moze by¢ zagrana samo-
dzielnie lub z zetonem wptywu gracza. Nie mozna zagra¢ Konsekwentnej
polityki razem z dwoma zetonami wptywu.

Gracze majg do wyboru nastepujace rodzaje akciji:
Negocjacje kontraktéw,
Sprzedaz obligaciji,
Rozwdj relacji z innymi paristwami.



12 Wykonanie akcji na zajetej karcie inwestyciji
w relacje z parnstwem
Gracz moze potozyé swdj zeton wptywu takze
na karcie inwestycji H zajetej przez innego
gracza. W takiej sytuacji musi zainwestowac
m podwdjna cene. Trzeci gracz inwestujacy
w dang karte musi zaptacic¢ trzykrotnosé
normalnej ceny. Gracz moze tez w kolejnej
swojej akcji ponownie zaja¢ karte, na ktoérej
juz postawit zeton wptywu i wedtug podanej
zasady zainwestowacé w kolejng takg sama
karte za cene podwyzszona.

Wykonanie akcji inwestowania w relacje
Zz innymi pannstwami dwoma zetonami
Gracz moze potozyd¢ na karcie inwestycji dwa
zetony wptywu na raz.
Potozenie dwéch zetondéw wptywu na
niezajetej karcie inwestycji zwalnia
z optaty. W ten sposéb mozna zyskad za
darmo karte ofensywy dyplomatycznej
juz w pierwszej turze.
m Potozenie dwdéch zetonéw wptywdow
na zajetej karcie inwestycji zmniejsza
potrzebne do zainwestowania srodki do
kwoty, jaka zaptacit poprzedni gracz.




Inwestycje w rozwdj relacji z innymi paiistwami

Rozwdj relacji z innymi panstwami to istota gry. Inwestycja odbywa sie poprzez potozenie na
jednej z kart akcji dyplomatycznych na $rodku planszy swojego zetonu (lub zetonéw) wptywu

wraz z zainwestowanymi pieniedzmi.

H Wymagana inwestycja w karte lezaca
w kolumnie H (Panstwo wspoétpracujace
oraz Potencjalny kontrahent) wynosi
1mld S,

B za karty w kolumnie Y (Paristwo zaprzy-
jaznione oraz Potencjalny kontrahent)
nalezy zaptaci¢ 2 mld S,

B Zakarty z kolumny [ (Partner strate-
giczny oraz Ofensywa dyplomatyczna)
odpowiednio 3 mld $

Dla utatwienia na kartach kontraktow zamieszczono
paski odpowiadajace kolorom kart panstw z tego
samego rzedu.

ﬂ Nalezng optate nalezy potozyé na zetonie
wptywu ktadzionym na planszy. Karty pie-
niedzy mozna w dowolnej chwili rozmie-
nia¢ lub wydawac z nich reszte.

Sprzedaz obligaciji

Sprzedaz obligacji odbywa sie poprzez po-
tozenie zetonu wptywu na polu oznaczonym
Sprzedaz obligacji. Po H potozeniu zetonu
gracz natychmiast m bierze z banku karte
1mld $. Tego pola nie traktuje sie jako zajete
nawet wtedy, gdy leza juz na nim zetony
wptywu innych graczy. W kolejnej akcji mozna
jeszcze raz sprzedacd obligacje.
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| P2 | Negocjacije kontraktéw

Negocjacje kontraktéw handlowych odbywa-
ja sie poprzez

ﬂ potozenie swojego zetonu wptywu na wy-
branym polu rynkéw dostepnych. Wszyst-
kie karty kontraktow z tego rynku gracz
bedzie sie starat ulokowaé¢ w swoich
panstwach pod koniec tury w fazie Bilans
roku. Pozostali gracze nie moga ktascé ze-
tonéw wptywu na rynku zajetym juz przez
innego gracza.

ﬂ Potozenie zetonu wptywu wraz z karta
Soft power pozwala na negocjacje kon-
traktéw na dwéch sasiadujgcych polach
rynku. Karty Soft power mozna uzywad
zarowno do zajecia poél rynku sasiadujg-
cych 1 w pionie, jaki 2 w poziomie.

Przygotowanie Soft power

Soft power jest kartg jednorazowa. Po wyko-
naniu takiej akcji karte nalezy H odwrécié na
strone Soft power - przygotowanie, co przy- PRTIGOTOWANIE PREYGOTONANIE
pomina, ze nie mozna jej uzy¢ ponownie. Zeby
to zrobié, nalezy w ramach swojej akcji

E potozy¢ na tej karcie zeton wptywu wraz
z1mld S.

I
Karta Soft power bedzie mogta zosta¢ uzyta Koszt praygotowania

do negocjacji kontraktéw w nastepnej turze. wl

miliard
usp




Karty panstw

W grze wystepuja cztery rodzaje kart panstw. Rodzaje panistw sa oznaczone ikonami strzatek,
ktére poza kartami panstw wystepuja takze na planszy gtéwnej i kartach Sytuacji na rynkach
Swiatowych.

Potencjalny Panstwo pmgl Panistwo ' Partner

kontrahent wspotpracujace _’ zaprzyjaznione P=——4 strategiczny

Te nazwy oznaczaja kolejne stopnie zaawansowania kontaktéw z budujgcym pozycje mocar-
stwa panstwem gracza.

n Budowe kontaktéw gracz zaczyna od umieszczenia pod swojg planszg karty Potencjalny
kontrahent. W zaleznos$ci od sytuacji na planszy (patrz str. 14), moze to kosztowac
1lub2mld S.

! Dopiero na tej karcie mozna umieszczad nastepne karty, umozliwiajgce nawigzywanie
kontraktéw handlowych. Stopnie zaawansowania kontaktéw nastepuja zawsze w tej
samej kolejnosci i bez mozliwosci pominiecia ktéregokolwiek etapu.

E Na karcie Potencjalny kontrahent mozna umiesci¢ TYLKO karte Painstwo wspoétpracuja-
ce, nominalnie (patrz str. 12) kosztujagca 1mld S.

B Na karcie Panstwo wspétpracujgce mozna umiesci¢ TYLKO karte Parnistwo zaprzyjaznio-
ne, nominalnie (patrz str. 12) kosztujaca 2 mld S.

n Na karcie Pannstwo zaprzyjaznione mozna umiesci¢ TYLKO karte Partner strategiczny,

nominalnie (patrz str. 12) kosztujagca 3 mld S.
g -5,

il

PANSTWO -
ZAPRZYIAZNIONE .

Wartosci kontraktow

mitardy
Vs

Zasoby Bilans wymiany handlowej

o Suas
I ) C—

. _PANSTWO
KONTRAHENT 'WSPOLPRACUJACE

: |

ARGENTYNA

)
POTENCIALNY
Wartosci kontraktow

Bilans wymiany handlowej
-—

10mld$ I

Raz potozone karty panstw nie zmieniaja swojego potozenia do korica gry.
W grze biora udziat tylko karty lezace na wierzchu.
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16 Gracz moze wykonac¢ dwie, a z wykorzysta-
niem zetonu Konsekwentna polityka nawet n
trzy inwestycje w relacje z innymi paristwami 3 ,
w kolejnych akcjach tej samej tury. Dzieki ornen =
temu moze w przeciggu jednej tury podniesé : | n:I EH
status swojego kontrahenta o trzy stopnie. ™

Przyktadowo: : Snus

Niemcy chca podniesé status swojego Poten-
cjalnego kontrahenta do Panstwa zaprzyjaz-
nionego, a Japonia - Paristwa wspétpracuja-
cego do Partnera strategicznego.

Wartosci kontraktow

H W pierwszej kolejce Niemcy 1 inwestu-
ja 1 mld S w ParRstwo wspétpracujace,
a Japonia, chcac ,,zaklepac” nizszg cene
ryzykuje i 2 inwestuje 3 mld $ w Partne-
ra strategicznego.

5 mar
Fsp dy

m W drugiej kolejce Niemcy 3 inwestuja ::, mid $
2 mld S w Panstwo zaprzyjaZnione. Japo-
nia rusza sie jako druga, wiec musiataby
zaptaci¢ za takg sama inwestycje 4 mld S
(str.12). Japonia nie dysponuje takg kwo-
tg, wiec 4 decyduje sie nainny ruch.

E W fazie Bilans roku (str. 17) Niemcy 5

zabieraja karty Potencjalnego kontra- —
henta i Panstwa zaprzyjaznionego. wenoupEAtTn I| | q
Poniewaz partner Japonii wcigz ma status .
Panstwa wspétpracujacego, Japonia nie [,sga,,,,
moze podnies$¢ go do statusu Partnera _———' Tk
strategicznego. Jej inwestycja przepada :

- 6 zainwestowane pieniadze trafiaja do 10 s
banku, ale karta zostaje na planszy.




FAZA IIl. BILANS ROKU

W fazie Bilans roku gracze zabierajg z planszy karty zdobyte w efekcie swoich akcji i ktada
ponizej swojej planszy gracza.

Ta faza podzielona jest na dwie czesci. Przewidziane w nich czynnosci wszyscy gracze moga
wykonywad réwnoczesnie.

n Bilans wptywu na inne panstwa

Gracze odktadaja do banku wszystkie zainwestowane w poprzedniej fazie pienigdze. Zdejmuja
z planszy zetony wptywu a karty panstw, w ktére inwestowali, ktadg na odpowiednich miej-
scach przed soba. Nastepnie uaktualniajg liczbe i potozenie matych znacznikéw na planszy
gtownej (zob. str. 9, pkt. 2).

Jesli wykorzystano Soft power, ktadzie sie jego karte przed soba rewersem do goéry

(zob. str. 14).

E Rozpoczecie kontraktow
Gracze biorg wszystkie karty rozpoczetych kontraktéw wraz z lezacymi na karcie dostepnego
rynku zetonami wptywow i ktada je ponizej swoich kart panstw.

Kontrakty sg dostosowane do stopnia inte-
gracji panstw. Dopuszczalne wartosci kon-
traktéw podano na kartach paristw. Panstwo
wspotpracujgce nie moze realizowaé kon-
traktéw wartych 2i 3 mld S, Parstwo za-
przyjaznione nie moze realizowa¢ kontraktow
wartych 3 mld S a Partner strategiczny nie
moze realizowac¢ kontraktéw wartych 1mld S.

Dla utatwienia na prawych marginesach kart kon- 20900000005 50000000003
traktéw zaznaczono kolorowymi paskami, z jakimi ro- Y mileedy
dzajami paristw mozna nawigzywac dane kontrakty.
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18 H Kazde panstwo, niezaleznie od stopnia
integracji, moze realizowa¢ 1 do dwéch
kontraktéw.Kiedy 2 rozpoczyna sie przy-
najmniej jeden nowy kontrakt wszystkie
dotychczasowe kontrakty w tym parnstwie
sag rozliczane, czyli 3 przektada sie je do
skarbca gracza i odtad staja sie kartami
pieniedzy.

[ Kontrakty realizuja w pierwszej kolejnosci | " s
panistwa jeszcze nie posiadajace kontrak- :
téw, 1 czyli te ktére nie majg na sobie
kart kontraktéw. Dopiero gdy przyporzad-
kuje sie kontrakty do wszystkich panstw
bez kontraktéw (zgodnie z zasadami),
a gracz nadal bedzie miat karty do roz-
dzielenia, mozna bedzie 2 potozy¢ nowe
kontrakty pod panstwami posiadajgcymi
kontrakty z poprzednich tur. Gracz zabie-
ra z planszy wszystkie kontrakty z pél
rynkéw, ktére zajat, nawet, jesli wie, ze
3 niektérych z nich nie ma ich gdzie
umiescic.

H Jezeli na kartach panstw, pod ktdrymi
utozono nowe kontrakty, znajdujg sie
jakies karty kontraktéw wczes$niejszych,
nalezy je rozliczyé. Te karty nalezy 1
przetozy¢ do skarbca na planszy gra-
cza. Od tego momentu staja sie kartami
pieniedzy, ktére mozna zainwestowac juz
w nastepnej turze. Na zwolnione miejsce
2 przektadamy karty nowych kontrak-
téw. Jesli z jakims panstwem nie zawiera-
my nowych kontraktéw, karty kontraktéw
dotychczasowych 3 pozostajg na swoim
miejscu.
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ﬂ Karty kontraktow, ktére mimo ich wcze-
$niejszego wynegocjowania, czyli wziecia
z planszy, nie moga by¢ realizowane (nie
mieszcza sie na kartach panstw part-
nerskich gracza, sg za wysokie albo za
niskie), nalezy 1 odtozy¢ je z powrotem
do banku. Ta zasada zmienia sie po wyto- @O%
nieniu supermocarstwa. DOCEC’DC’

Faza Bilans roku nie ma wptywu na kontrakty w panstwach graczy. Nawet jezeli Paristwo
zaprzyjaznione z kontraktem wartym 1 mld S zmieni sie w Partnera strategicznego, lezacy na
nim kontrakt pozostaje na karcie paristwa do czasu rozliczenia kontraktu.

Przywileje supermocarstwa

Gracz, ktory jako pierwszy zainwestowat w trzecie parnstwo o statusie Pan-
stwo wspdétpracujace lub lepszym, ktadzie swéj znacznik gracza na polu Su-
permocarstwo na planszy. Utrzymanie pozycji supermocarstwa pod koniec
gry jest warte 10 punktéw.

Ponadto do gracza zajmujgcego pozycje supermocarstwa trafiaja wszystkie kontrakty, kté-
rych graczom nie uda sie zrealizowad¢ w swoich panistwach z powodu niespetnienia wymagan
(supermocarstwo musi je jednak rozmiesci¢ pod panstwami w swoim obszarze gry tgcznie

z innymi kartami kontraktéw wzietymi w tej turze).

Pozycje supermocarstwa mozna odebrac innemu graczowi (zob. str. 20), jezeli pod koniec fazy
bilans wplywu na inne panstwa (ale przed rozpoczeciem kontraktéw) posiada sie nawigza-

ne stosunki dyplomatyczne z wieksza liczba panstw niz supermocarstwo badz tez tyle samo
panstw, ale na wyzszym poziomie integracji. Okreslajgc pozycje supermocarstwa, nalezy
zatem w pierwszej kolejnosci poréwnac liczbe kart panstw, ktére maja status Paristw wspot-
pracujgcych lub wyzszy. W przypadku remisu w liczbie paristw decyduje wyzsza suma przyno-
szonych przez nie punktéw na koniec gry. Jezeli nadal jest remis, pozycja supermocarstwa nie
Zmienia sie.

Po rozpoczeciu wszystkich kontraktéw przekazuje sie w lewo zeton Konsekwentnej polityki
i rozpoczyna kolejng ture, odstaniajac nowa karte sytuacji na Swiatowych rynkach i ktadac ja
na pole Sytuacja aktualna (por. str. 7).
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Niemcy maja H Panstwo wspoétpracujace, Pannstwo zaprzyjaznione i Pannstwo sojusznicze
(2+5+10=17 pkt) i to one zajmuja m pozycje supermocarstwa.
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Pod koniec fazy bilans wptywu na inne panstwa okazuje sie jednak, ze Wielka Brytania ma
u dwa Panstwa zaprzyjaznione i panstwo sojusznicze (5+5+10=20 pkt), wiec jako posiadacz
lepiej punktowanych panstw ktadzie swéj znacznik ﬂ na pozycji supermocarstwa.

BuNDESREPUBLIK
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W kolejnej turze Niemcy E podwyzszyty status Parnstwa wspétpracujacego do Panstwa
zaprzyjaznionego, dzieki czemu maja tyle samo punktéw co Wielka Brytania. Pozycja super-
mocarstwa pozostaje zatem przy ﬂ Wielkiej Brytanii.

BUNDESREPUB
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SUPERMOCARSTWO

| - | - | = . s 10 —
ien = = l punktow

W kolejnej turze Japonia zdobyta E czwarte panistwo wspdtpracujace i, cho¢ ma najmniej
punktéw (2+2+2+2=8 pkt), jako posiadacz najwiekszej liczby parnstw w swoim obszarze gry
zajmuje pozycje m supermocarstwa.

BUNDESREPUBLIK
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Gra koriczy sie po rozpoczeciu kontraktow w 12 rundzie (10 w grze 5 osobowej).

Na koniec nalezy natychmiast rozliczy¢ wszystkie kontrakty pozostate w panistwach graczy,
przetozyé uzyskane z nich pienigdze do skarbca a nastepnie policzy¢ punkty zwyciestwa we-
dtug nastepujacych zasad:

Kazdy 1mld $ w skarbcu gracza =1 punkt

Kazda widoczna karta Panstwo wspétpracujace = 2 punkty

Kazda widoczna karta Parnstwo zaprzyjaznione = 5 punktow

Kazda widoczna karta Partner strategiczny = 10 punktéw

Pozycja supermocarstwa = 10 punktéw

Karty Soft power, Potencjalnych kontrahentow oraz karty panstw zakryte przez inne karty
nie przynosza punktéw na koniec gry.

Gracz, ktéry zdobyt naj-
wiecej punktéw, wygry-
wa. W przypadku remisu
wygrywa ten z graczy,
ktéry zgromadzit wiecej
gotéwki. Jezeli nadal jest
remis, gracze dziela sie
zwyciestwem.

SUPERMOCz=aT WO

1 o punktéw

PANSTWO <
ZAPRZYJAZNIONE

Wartosci kontraktow

iy
Uso

Bilans wymiany handlowej Bilans wymiany handlowej Bilans wymiany handlowej

__PANSTWO
WSPOLPRACUIACE

Snus Snas B 10 mas

N\

10 + 17 —— 49

pkt. pkt. punktéw
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Od autora. Gra ,, Jak zosta¢ mocarstwem” jest poprawiong i uproszczona wersja mojej gry ,, Let-
nisko”. Zmiana tematu pociggneta za sobg zmiane kilku drobnych zasad, co znajacy ,,Letnisko”
z pewnoscig zauwazga. Mechanika obu gier powstata dzieki pomocy kilkudziesieciu zyczliwych

testerdéw, ktérym w tym miejscu chciatbym serdecznie podziekowad.

Od grafika. Nazwy panstw na planszach graczy sa ich nazwami oficjalnymi, a nie potocznymi.
Nazwy zapisywane alfabetami nietacinskimi podatem dodatkowo kursywa w transliteracji
Hepburna (japonski) i pinyin (chinski).

Kolory kart kontraktéw pochodza od wymieszania koloréw kart rodzajéw panstw, z ktérymi
mozna je zawierac¢ (dlatego kontrakt na 1 mld S jest pomarariczowy, bo mozna go zawieraé
z panstwami o kolorach zéttym i czerwonym).

W grafikach uzytych na polach poszczegélnych gietd Swiatowych staratem sie mozliwie
wiernie odtworzy¢ wyglad autentycznych swietlnych tablic informacyjnych na danej gietdzie
(wyjatkiem jest gietda w Bombaju, ktérej zdjeé tablic nie udato mi sie nigdzie znalezd).

Liternictwo uzyte w grze to Public Sans, kréj opracowany przez Dana Williamsa w latach
2015-2019 jako element amerykariskiego systemu rzadowego U.S. Web Design System
(USWDS), ktory jest spojnym wizualnie systemem narzedzi dla projektantow graficznych,
pracujacych dla sektora rzadowego (dla zainteresowanych: font ten, jak zresztg kazdy umiesz-
czony w sieci produkt amerykanskiej administracji, nalezy do domeny publicznej, co oznacza,
ze mozna go legalnie pobierac i uzywac bez zadnych optat).



