Program nauczania

 „Komputer ze znajomością „0”

12 godzin po 45 minut

I. Blok 4 godz.

1. Trochę historii, jak powstał komputer osobisty

2. Z czego składa się komputer

· Jednostka Centralna

· Elementy podstawowe - widoczne na zewnątrz 

· Elementy podstawowe - ukryte wewnątrz

· Parametry, twardy dysk, karta, dźwiękowa, karta grafiki

· Jak podłączyć urządzenia peryferyjne

· Monitor

· Monitory lampowe

· Monitory ciekłokrystaliczne

· Jak podłączyć monitor

· Klawiatura

· Jak podłączyć klawiaturę

· Układ klawiatury

· Klawisze funkcyjne

· Klawiatura numeryczna 

· Mysz

· Rodzaje, mysz kulkowa, mysz optyczna

· Jak podłączyć mysz

· Jak korzystać z myszy

· Dwukrotne kliknięcie 

· Kliknięcie prawym przyciskiem myszy 

· Przeciąganie 

· Kłopoty z myszą 


II. Blok 4 godz.

· Napędy CD, DVD

· Napęd USB
· System operacyjny

· Logowanie 

· Pulpit 

· Ćwiczenia z myszą

· Menu Start

· Akcesoria

· Kalkulator

· Pasjans

· Notatnik

 SHAPE 



III. Blok 2 godz.

· Ćwiczenia z klawiaturą – pisanie prostych wyrazów 

· Klawisz Esc 

· Klawisz Caps Lock 

· Klawisz Shift 

· Polskie znaki 

· Poruszanie się po tekście 

· Klawisze kierunkowe

· Pozostałe klawisze 

 SHAPE 



IV. Blok 2 godz.

· Ćwiczenia samodzielne

